第五章 多媒體導論

一、選擇題

1.(B)哪一個不是影像處理的優點所在？(A)適合修飾照片(B)能製作較真實的照片(C)簡化了影像修改的處理程序(D)能輕易產生兩張一模一樣的圖片 
2.(B)只存圖形大、方向、位置等資訊是哪種圖的格式？(A)點陣圖(B)向量圖(C)統計圖(D)以上皆是           

3.(C)大部份數位相機拍攝的照片，可利用下列哪一種軟體加以編修？(A)WinZip (B)Excel (C) PhotoImpact (D)Access  
4.(B)下列何者是向量式影像檔案格式？(A)BMP(B)AI(C)GIF(D)JPEG 
5.(D)若有一種影像是以6bits來記錄顏色，最多可以記錄幾種顏色？

(A)512(B)256(C)128(D)64  
6.(A)在RGB 彩色模式中，將紅、綠、藍三色以色彩強度 (255, 255, 255) 混合，

所得顏色為何？(A) 白 (B) 黑 (C) 黃 (D) 紫

7.(C)下列何者不是影像處理軟體 (A)PhotoImpact (B)PhotoDraw (C)Word

(D)PhotoShop

8.(B) " P h o t o I m p a c t " 是屬於？ (A)系統軟體(B)影像處理軟體(C)簡報軟體(D)文書編輯軟體。

9.(D)下列哪一項不屬於影像繪圖處理軟體? (A)photoimpace(B)photoshop(C)Coredraw(D)PowerPoint。

10.(D)下列何種圖檔格式使用破壞性壓縮方式壓縮檔案？
(A) gif (B) tif (C) png (D) jpg
11.(C )在Windows中，以小畫家畫一幅圖畫，並以24位元bmp類型儲存，則下列對該檔案之敘述何者錯誤？(A)不使用任何壓縮方式(B)該圖中可有彩色(C)該圖為向量圖(D)該圖可再被開啟，並經修改後存為bmp格式   

12.( A )一張大小為600×800像素，顏色為256色灰階的影像，所需的記憶體為：(A) 480000 bytes(B) 960000 bytes(C)1440000 bytes (D)1920000 bytes 
13.( B )圖片中只包含黑到白不同明亮度的色彩，則此圖屬於(A)黑白圖(B)灰階圖(C)全彩圖(D)高彩圖  

14.(D)全彩(Full Color)是指每個像素(Pixel)以RGB三原色各8bits來表達，則一張解析度600DPI，長寬各5英吋的全彩圖片，若不予壓縮，會佔用多少磁片儲存空間？(A)15MB (B)24MB (C)25MB (D)27MB。
15.(C)下列哪一個檔案格式屬於動態圖形檔案？ (A). c g m (B). b m p (C). g i f (D). j p g 。
二、問答與實作題

1.中文字型在電腦中是以那兩種類型來表示。

答：中文字型就是漢字作為文字被人們所認識的圖形，在電腦中則以「點陣字」與「描邊字」兩種類型來表示。陣字主要是以點陣圖案的方式來構成文字，也就是說，是一種採用圖形格式(Paint-Formatting)的電腦文字來表示文字外型。而「描邊字」則是採用數學公式計算座標的方式來產生電腦文字。因此當文字被放大或縮小時，只要改變字型的參數即可，不會出現失真的現象。

2.常見的數位影像種類可分為那兩種？

答： 常見的數位影像種類可分為點陣圖與向量圖兩種，點陣圖就是由點所組成的，這些超微細的點都代表著一個單一的像素，將這些點組合起來就是一個完整的圖；這種類的圖在放大時會將像素之間的空隙暴露出來，也就是所謂的失真。向量圖是一種將圖形以數學函數的方式儲存，而表現於外的圖形，所以這類型的圖無論放大的倍數多大，都能保留其原樣，再加上它所佔用的檔案儲存空間很小，非常適用於網頁動態的製作上。

3.什麼是像素？又解析度與像素兩者間的關係為何？

答：像素(pixel)是螢幕畫面上最基本的構成粒子，每一個像素都記錄著一種顏色。而解析度則是決定影像品質與密度的重要因素，通常是指每一英吋內的像素粒子密度，密度愈高，影像則愈細緻，解析度也越高。

4.請舉出目前在世界上的視訊規格可分那三大類型？

答：目前在世界上的視訊規格可分為NTSC、PAL及SECAM三大類型，分別適用於不同的國家及地區。

5.試簡述串流媒體的基本原理。

答：所謂串流媒體(Streaming Media) 是近年來熱門的一種網路多媒體傳播方式，它是將影音檔案分解成許多小封包(Packets)再一一傳送到使用者端播放，使用者不需等到整個影片傳送完，就可以觀賞，除了影片一開始播放的時候會有資料緩衝(Buffering)的延遲之外，幾乎不需要花費太多時間等待。

6.請概說Video Editor的主要功能。

答：Video Editor則是Media Studio Pro多媒體視訊剪輯軟體中的一個程式，它主要用來對剪輯與編輯各種多媒體素材，並且輸出成一個視訊檔案。它除了功能強大、易於使用外，更是以時間軸的操作介面來編輯專案內容。在Video Editor能夠編輯的素材包含了視訊、聲音、影像、字幕…等多媒體，並且內建多種轉場、濾鏡…等特殊效果，絕對能夠讓您的創意與內容，製作成一支精彩的影片檔案，以放置於網路上供人欣賞，或是燒錄成VCD或DVD影片。

7.請舉出至少三種影像數位化的管道？

答

· 使用掃描器掃描照片、文件、圖片等，並將其轉為數位影像。
· 使用數位相機或透過DV直接取得動態影像，再使用電腦加以編修。

· 對於一般錄影帶、VCD、DVD的動態影像，還可利用影像擷取卡轉為數位影像。

8.常見的色彩模式有那兩種？

答：RGB色彩模式及CMYK色彩模式。

9.試簡述動畫的播放原理。

答：在動畫系統之中，影格是一個很重要的觀念，影格又可稱為畫格或畫面(英文稱為frame)。所謂的動畫其實就是一張畫面緊接著一張畫面進行快速播放，然後利用人類眼睛會視覺暫留的現象來產生動畫的效果。一般的「動畫的播放速度」為「30FPS」，也就是一秒鐘播放30個畫面，fps就是播放的速度單位，基本上10到12FPS已經足以產生視覺暫留。

10.試簡述點陣圖(Bitmap Graphics)。

答：點陣圖就是由點所組成的，這些超微細的點都代表著一個單一的像素，將這些點組合起來就是一個完整的圖；這種類的圖在放大時會將像素之間的空隙暴露出來，也就是所謂的失真。
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