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學習目標

運算結果的保存

 全域變數

初探程式流程控制

 判斷式的使用

完成計算身體質量指數(BMI)的 App
 介面設計

 變數宣告

 數學運算

 輸出判斷

 顏色與訊息變化

進階思考

 標準體重的提供



大綱

介面的安排

 垂直佈局與水平佈局的結合

 設定文字方塊的提示文字

 元件名稱的更改

程式設計 (程式區塊)
 變數的宣告與使用

 數學運算

 判斷式的使用

 多重判斷式的使用

進階思考

 合併多個文字

結論與學習指標



介面的安排

垂直佈局

 水平布局

 水平布局

垂直佈局 水平佈局



介面的安排



介面的安排



程式設計 (程式區塊)
變數的宣告

 儲存計算後的結果



程式設計 (程式區塊)
數學運算

BMI值計算公式: 
BMI = 體重(公斤) / 身高2(公尺2)



程式設計 (程式區塊)
輸出結果 (1)

 輸出字串+數值

 顏色變化？



程式設計 (程式區塊)
輸出結果 (2)

 顏色變化

 判斷式



程式設計 (程式區塊)
 (擴充項目)多重判斷式



程式設計 (程式區塊)



程式設計 (程式區塊)



輸出結果 (3)
 訊息變化





結語

了解程式運作流程的基本觀念

了解判斷式的使用

了解如何使用擴充項目



進階思考

如何提供理想體重？

 計算公式
 身高2(公尺2)*18 ~ 身高2(公尺2) 24

 合併多個文字
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